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CAPITULO | - DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO

Art. 1°. A competicdo de voleibol sera realizada de acordo com as regras oficiais da
Fédération Internationale de Volleyball (FIVB), adotadas pela Confederacao Brasileira de
Voleibol (CBV), salvo o estabelecido neste regulamento.

Pardgrafo unico: S6 poderdo participar da competicdo atletas nascidos entre 2007 e
2009 (15 a 17 anos).

Art. 2°. O representante de cada unidade da federagéo podera inscrever de 06 (seis) a 12
(doze) atletas e 01 (um) técnico por género para a 12 divisdo e de 06 (seis) a 10 (dez)
atletas e 1 (um) técnico por género na 22 divisdo e de 06 a 09 (nove) atletas e 01 (um)
técnico por género para na 32 divisao.

Paragrafo Unico: As equipes que se apresentarem na cidade sede com namero inferior
de atletas ao estabelecido como minimo no caput deste artigo serdo impedidas de
participar da competicdo, por nimero insuficiente de atletas para as disputas.

CAPITULO Il — DA COMPETIGAO

Art. 3°. Na fase classificatéria nas trés divisdes e géneros, todos jogos serdo disputados
em melhor de 3 (trés) sets, ou seja, 0s dois primeiros sets serdo de 25 (vinte e cinco)
pontos, em caso de empate em ndmero de sets vencidos (1x1), sera jogado o terceiro set
de 15 (quinze) pontos. Havendo empate em 14 (quatorze) pontos, 0 set s6 terminara
guando uma equipe alcancar a diferenca de 2 (dois) pontos e, neste caso, ndo havera
ponto limite para o término do set.

l. Na Fase Semifinal as disputas de 1° a 4° lugares nas trés divisdes e géneros
seréo disputados em melhor de 5 (cinco) sets, ou seja, 0s quatro primeiros sets
serédo de 25 (vinte e cinco) pontos, em caso de empate em nimero de sets
vencidos (2x2), sera jogado o quinto set de 15 (quinze) pontos. Havendo
empate em 14 (quatorze) pontos, o set s6 terminard quando uma equipe
alcancar a diferenca de 2 (dois) pontos e, neste caso, ndao havera ponto limite
para o término do set.

Il. Na Fase Final as disputas de 1° a 2° lugares nas trés divisdes e géneros serdo
disputados em melhor de 5 (cinco) sets, ou seja, 0s quatro primeiros sets seréo
de 25 (vinte e cinco) pontos, em caso de empate em numero de sets vencidos
(2x2), seréa jogado o quinto set de 15 (quinze) pontos. Havendo empate em 14
(quatorze) pontos, o set sO terminard quando uma equipe alcangar a diferenca
de 2 (dois) pontos e, neste caso, nao havera ponto limite para o término do set.
As Disputas de 3° e 4° lugares, nas trés divisbes e géneros voltam a ser
disputados em 2 (dois) sets vencedores como na fase classificatoria.

1. Em todos os jogos das disputas de 5° lugar em diante nas trés divisdes e
géneros continuardo sendo disputados em melhor de 3 (trés) sets, como ha
fase classificatoria
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Art. 4°, A altura da rede sera de 2,24m na categoria feminina e 2,43 metros na categoria
masculina.

Art. 5°. A bola a ser utilizada na competicdo sera a oficial da CBV.

Art. 6°. Nao sera permitido jogar com 6culos, piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer
outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos(as) atletas, salvo se estiverem
devidamente protegidos e mediante entrega de uma autorizagdo assinada pelo
responsavel do(a) atleta na competi¢cdo antes do inicio da primeira partida.

Art. 7°. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia de 30 (trinta)
minutos antes do horario marcado na tabela oficial para inicio do jogo (exceto ao médico
ou fisioterapeuta que poderd integrar a equipe a qualquer tempo) e devidamente
uniformizada. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os
componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais a apontadora/mesaria.

Art. 8°. A entrada dos jogadores na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo ela
esteja livre e liberada pelo Supervisor de Quadra ou Coordenador Geral da modalidade.

l. O aguecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra
em local determinado pelo Coordenador Geral da modalidade.

Il. O tempo de aquecimento na quadra sera determinado previamente na reunido
técnica da modalidade, pelo coordenador de arbitragem e coordenacgéo geral
da modalidade.

Paragrafo Unico: A CBV néao disponibilizar4 bola para aquecimento, sendo essa de
responsabilidade de cada delegacéo.

Art. 9°. Estara automaticamente suspenso da partida subsequente, na mesma
modalidade/género, o atleta/membro da comisséo técnica que for desqualificado.

§1°. Nao se aplica o disposto neste artigo se antes do cumprimento da suspenséo, o atleta
ou membro da comissao técnica for absolvido pelo érgdo competente, desde que conste
no termo de deciséo do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da suspenséo
automatica, nos termos da legislac@o desportiva vigente.

§2°. Para fins no disposto neste artigo entende-se por partida subsequente a ocorrente na
mesma competicao.
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Art. 10°. A equipe de arbitragem na fase classificatéria sera& composta pelos seguintes
oficiais: 1° arbitro, 2° arbitro e apontador. Nas fases semifinal e final serdo utilizados
também dois juizes de linha.

I. A equipe de arbitragem sera considerada “em funcido” desde a escalagao
publicada em nota oficial da CBV, até o término de sua participacdo na competicao.

Il. A equipe de arbitragem, mesmo local, devera comparecer ao local de jogo com
uma hora de antecedéncia para o inicio da partida que ira atuar.

Art. 11. Cada equipe podera utilizar apenas um(a) jogador(a) por partida na posi¢do de
“LIBERO".

I. Os liberos podem ser substituidos durante a competi¢cdo desde que mantenham o
namero informado na relagdo nominal e comunicado a equipe de arbitragem antes
do preenchimento da sumula.

CAPITULO Il = DO SISTEMA DE PONTUACAO
Art. 12. O sistema de pontuagdo nos grupos sera:
l. Vitéria — 2 pontos
Il. Derrota — 1 ponto
lll. Auséncia — 0 pontos

Paragrafo unico: Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario
estipulado para o jogo, ap6s a contagem de 15 (quinze) minutos, sera declarada ausente,
aplicando-se 0 WO em favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora pelo
placar de 2x0 (25x0) (25x0) na fase classificatoria e nos jogos para definicdo de colocagéo
na competicdo (ex. 5° e 6° lugar) e pelo placar de 3x0 (25x0) (25x0) (25x0) nas fases
semifinal e final. Caso nenhuma das duas equipes se fagcam presentes em tempo habil,
sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes
(00x00).
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CAPITULO IV — DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 13. Os Jogos da Juventude serdo disputados em trés DivisGes a serem definidas
conforme o disposto neste regulamento.

Art. 14. Para definir as trés Divisdes, no masculino e no feminino, deve-se considerar a
classificacédo final das unidades da Federacdo nos Jogos da Juventude de 2023, e utilizar

a tabela abaixo com acesso e descenso para 0s Jogos da juventude 2024:

Tabela 1: Divisbes Categoria Masculina

CATEGORIA MASCULINA

12 DIVISAO 22 DIVISAO 32 DIVISAO
1° RIO DE JANEIRO 1° SAO PAULO 1° SERGIPE
2° PARANA 2° PARAIBA 2° AMAZONAS
3° PERNAMBUCO 3° PARA 3° ACRE
4° MATO GROSSO 4° CEARA 4° RONDONIA
50 MINAS GERAIS 50 MATO GROSSO DO SUL 5° RIO GRANDE DO NORTE
6° RORAIMA 6° BAHIA 6° TOCANTINS
7° DISTRITO FEDERAL 79 SANTA CATARINA 7° AMAPA
8° RIO GRANDE DO SUL 8° GOIAS 8° MARANHAO
9° ALAGOAS
10° ESPIRITO SANTO
11° PIAUI

Tabela 2: Divis6es Categoria Feminina

CATEGORIA FEMININA

12 DIVISAO 22 DIVISAO 32 DIVISAO
1° SANTA CATARINA 1° PARAIBA 1° TOCANTINS
2° RIO DE JANEIRO 2° PARA 2° MARANHAO
3° PARANA 3° DISTRITO FEDERAL 3° GOIAS
4° RIO GRANDE DO SUL 4° RIO GRANDE DO NORTE 4° RONDONIA
50 MINAS GERAIS 50 MATO GROSSO DO SUL 5° SERGIPE
6° MATO GROSSO 6° RORAIMA 6° ESPIRITO SANTO
7° SAO PAULO 7° CEARA 7° AMAPA
8° PERNAMBUCO 8° AMAZONAS 8° ALAGOAS
9° BAHIA
10° PIAUI
11° ACRE

Art. 15. Na auséncia de qualquer equipe classificada para os Jogos da Juventude de
2024, as equipes subsequentes subirdo de posicdo, podendo inclusive ocorrer mudanca
de divisao.

Art. 16. O sistema de disputa na primeira e segunda divisdo acontecera com semifinais e
finais. As equipes sdo divididas em dois grupos e jogam todos contra todos em seus
respectivos grupos em turno Unico. O 1° do grupo A enfrenta o 2° do grupo B e 0 1° do
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grupo B enfrenta o 2° do grupo A, conforme definido abaixo. Os jogos para definicdo de
ranqueamento da 52 a 82 posi¢cao acontecerao simultaneamente as semifinais e finais.

l. Fase Classificatéria - Grupos com 8 equipes: Serd utilizado o sistema de
serpentina para definicdo dos grupos em cada divisdo masculina e feminina.

GRUPO A | GRUPOB
10 20
40 30
50 6°
8° 7°
1. Semifinais
Semi 1 1° do grupo A 2° do grupo B
Semi 2 1° do grupo B 2° do grupo A
1. Finais
Bronze Perdedor Semi 1 Perdedor Semi 2
Ouro Vencedor Semi 1 Vencedor Semi 2

(\VA Disputa de 5° a 8° lugares:

J1 - 3° colocado do grupo A X 4° colocado do grupo B;
J2 - 3° colocado do grupo B X 4° colocado do grupo A.
J3 - Perdedor jogo 1 X Perdedor jogo 2 (Venc. 7°/ Perd. 8°);
J4 - Vencedor jogo 1 X Vencedor jogo 2 (Venc. 5° / Perd. 6°).

Art. 17. O sistema de disputa na terceira divisdo sera definido de acordo com o nimero
de equipes, utilizando o sistema de serpentina para definicdo dos grupos em cada divisdo
e género, obedecendo os critérios conforme o disposto abaixo:

l. Com 02 (duas) equipes - Sistema de Playoff: as duas equipes disputam 05
(cinco) jogos e aquela que possuir o maior nimero de vitdrias € a campea.
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Il. Com 3 (trés) a 5 (cinco) equipes — Sistema de pontos corridos com final:
jogam todos contra todos, em turno Unico. Os dois primeiros colocados
disputam a final. O terceiro e quarto colocado disputam o bronze. O quinto
colocado recebe automaticamente o ranqueamento final nessa posic¢ao.

GRUPO UNICO
10
20
30
40
50

M. Com 6 (seis) a 8 (0ito) equipes — Sistema de grupos com semifinais e finais.
As equipes sao divididas em dois grupos e jogam todos contra todos em seus
respectivos grupos em turno unico. O 1° do grupo A enfrenta o 2° do grupo B
e 0 1° do grupo B enfrenta o 2° do grupo A.

GRUPO A GRUPO B
1° 20
40 3°
50 6°
8° 7°
V. Com 9 (nove) equipes ou mais - Sistema de grupos com semifinais e finais.

As equipes sao divididas em trés grupos e jogam todos contra todos em seus
respectivos grupos em turno unico. As equipes com melhor qualificacdo de
cada grupo e o melhor segundo colocado dentre os trés grupos se classificam
para as semifinais.

GRUPOA | GRUPOB GRUPO C
10 20 3°
6° 50 40
7° 8° 90
X-X 11° 10°

Dasenvolvendo Campedes




6 J0gos.a
Juventude
Q6%

a) Semifinais

O grupo que tiver duas equipes classificadas para a fase semifinal, as
mesmas nao se confrontardo nessa fase. O critério de average determinara
os confrontos, conforme segue:

Semifinal 1 1° melhor, 1° colocado do grupo x 2° colocado do grupo

Semifinal 2 2° melhor 1° colocado do grupo x 3° melhor, 1° colocado do grupo

b) Se o 1° melhor colocado for do mesmo grupo do 2° colocado do grupo, o

confronto sera da seguinte forma:

Semifinal 1 2° melhor, 1° colocado do grupo x 2° colocado do grupo

Semifinal 2 1° melhor, 1° colocado do grupo x 3° melhor, 1° colocado do grupo

c) Finais
Bronze Perdedor Semi 1 Perdedor Semi 2
Ouro Vencedor Semi 1 Vencedor Semi 2

Para definir a classificagéo final do 5° colocado em diante da 32 Divisdo, no
masculino e no feminino, deve-se considerar a classificacdo apos a fase
classificatoria de cada grupo, considerando o niUmero de equipes para que se
determine os confrontos na préxima fase. Todos os jogos dessa fase,
acontecerao simultaneamente as semifinais e finais.

a)

b)

d)

Com 6 (seis) equipes Disputas de 5° e 6° colocados;
3° colocado do grupo A X 3° colocado do grupo B (Ven. 5°/ Perd. 6°).

Com 7 (sete) equipes Disputas de 5° a 7° colocados.
J1 - 4° colocado do grupo B X 3° colocado do grupo A (Perd. 7°)
J2 - Vencedor do Jogo 1 X 3° colocado do grupo B (Venc. 5°/ Perd. 6°).

Com 8 (oito) equipes Disputas de 5° a 8° colocados.

J1 - 3° colocado do grupo A X 4° colocado do grupo B;

J2 - 3° colocado do grupo B X 4° colocado do grupo A.

J3 - Perdedor jogo 1 X Perdedor jogo 2 (Venc. 7°/ Perd. 8°);
J4 - Vencedor jogo 1 X Vencedor jogo 2 (Venc. 5° / Perd. 6°).

Com 9 (nove) equipes — Disputas de 5° a 9° colocados.
d.1) De 5° a 6° lugares — confronto entre as 2 (duas) equipes
classificadas na 22 colocacdo dentro de seu grupo e nao

classificado a fase semifinal;

Jogo Unico — 2° colocado de grupo X 2° colocado de grupo.
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De 7°a 9°lugares - confronto entre as 3 (trés) equipes classificadas
na 32 colocacdo dentro de seu grupo, considerando o average
como critério que determinara os confrontos;

J1 - 2° melhor 3° colocado X 3° melhor 3° colocado (Perd. 9° colocado);
J2 - 1° melhor 3° colocado X Vencedor do jogo 1 (Venc. 7°/Perd. 8°);

e) Com 10 (dez) equipes — Disputas de 5° a 10° colocados.

e.l)

e.2)

De 5° a 6° lugares — confronto entre as 2 (duas) equipes
classificadas na 22 colocagdo dentro de seu grupo e nao
classificado a fase semifinal;

Jogo Unico - 2° colocado de grupo X 2° colocado de grupo.

De 7° a 10° lugares - confrontos entre as 3 (trés) equipes
classificadas na 32 colocacdo e da equipe classificada na 42
colocacdo. Fica definido que o grupo que tiver 4 (quatro) equipes,
0 3° e 4° colocados ndo se confrontardo novamente, na primeira
rodada da fase.

e.2.1) Se o melhor 3° colocado for do grupo com 4 (quatro) equipes,
os confrontos ocorrerdo conforme abaixo:

J1 - 1° melhor 3° colocado X 3° melhor 3° colocado;
J2 - 2° melhor 3° colocado X 4° colocado de grupo;
J3 - Perdedor jogo 1 X Perdedor jogo 2 (Venc. 9°/ Perd. 10°);
J4 - Vencedor jogo 1 X Vencedor jogo 2 (Venc. 7° / Perd. 8°).

e.2.2) Se o melhor 3° colocado ndo estiver no grupo com 4 (quatro)
equipes os confrontos ocorrerdao conforme abaixo:

J1 - melhor 3° colocado X 4° colocado;

J2 - 2° melhor 3° colocado X 3° melhor 3° colocado;

J3 - Perdedor jogo 1 X Perdedor jogo 2 (Venc. 9°/ Perd. 10°);
J4 - Vencedor jogo 1 X Vencedor jogo 2 (Venc. 7° / Perd. 8°).

f) Com 11 (onze) equipes — Disputa de 5° a 11° colocados

£.1)

£.2)

De 5° a 6° lugares — confronto entre as 2 (duas) equipes
classificadas na 22 colocagdo dentro de seu grupo e néo
classificado a fase semifinal:

Jogo Unico — 2° colocado de grupo X 2° colocado de grupo.
De 7°a 9°lugares - confronto entre as 3 (trés) equipes classificadas
na 32 colocacdo dentro de seu grupo, considerando o average

como critério que determinara os confrontos, e descartando os
resultados das partidas entre o 3° e 0 4° colocado do mesmo grupo:
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J1 - 2° melhor 3° colocado X 3° melhor 3° colocado; (Perd. 9°);
J2 - 1° melhor 3° colocado X Vencedor do jogo 1 (Venc. 7°/ Perd. 8°).

f.3) De 10° a 11° lugares — confronto entre as 2 (duas) equipes
classificadas na 42 colocacgédo dentro de seu grupo:

Jogo Unico — 4° colocado grupo X 4° colocado grupo. (Venc. 10°/ Perd. 11°).

Art. 18. A(s) unidade(s) da Federacdo ausente(s) dos Jogos da Juventude de 2024
integrardo automaticamente a 112 posicao da terceira divisdo da edicdo dos Jogos da
Juventude de 2025.

Art. 19. As Unidades da Federacéo classificadas em 1° e 2° lugar geral na segunda e
terceira divisGes terdo acesso a divisdo imediatamente superior na edicdo seguinte dos
Jogos da Juventude, ocupando, respectivamente, as 72 e 82 posicoes.

Art. 20. As Unidades da Federacgdo classificadas em 7° e 8° lugar geral na primeira e
segunda divisdes serdo rebaixadas a divisdo imediatamente inferior na edi¢cdo seguinte
dos Jogos da Juventude, ocupando, respectivamente, as 12 e 22 posicoes.

CAPITULO V - DOS CRITERIOS DE CLASSIFICACAO E DESEMPATE

Art. 21. Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 2 (duas) equipes terminarem
empatadas, o desempate sera considerado o confronto direto entre as equipes empatadas
na fase.

Art. 22. Na fase classificatoria, quando no mesmo grupo 3 (trés) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-4 da seguinte maneira. E em ordem
sucessiva de eliminagao:

I.  Maior coeficiente de sets average em todos 0s jogos disputados pelas equipes na
fase.

IIl.  Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas equipes
na fase.

Ill.  Confronto direto entre as equipes empatadas na fase, utilizado somente no caso
de empate entre 2 (duas) equipes.

IV.  Sorteio.
§1°. Na hipétese da aplicagéo do critério de sets ou pontos average, dividir-se- & o nimero

de sets ou pontos pré pelos sets ou pontos contra, considerando-se classificada a equipe
gue obtiver maior coeficiente.

§2°. Quando, para célculo de sets ou pontos average, uma equipe néo perder nenhum set
ou ponto, é ela a classificada, pois é impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe
sem sets ou pontos sofridos a classificacdo pelo critério de sets ou pontos average.
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§3°. Quando, para célculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe ndo perder
nenhum set ou ponto, sera classificada a equipe que tiver o nimero de sets ou pontos
mais positivos em todos os jogos disputados na fase, pois tecnicamente seu resultado
sera maior.

Art. 23. Seréo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2° lugar
de todos os grupos da fase classificatéria para a fase semifinal:

I.  Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e
resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os
grupos com mesmo namero de equipes.

Il.  Sera classificado o 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos.

lll.  Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢éo descrita no inciso Il, passar-
se-a aos critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados.

a) Sets average (dividir os sets pré pelos sets contra, nos jogos realizados entre
as equipes selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado).

b) Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos contra, nos jogos realizados
entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-se 0 maior resultado).

c) Sorteio.
CAPITULO VI - DOS UNIFORMES

Art. 24. Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o Regulamento Geral e
aos seguintes critérios:

Camisas numeradas de 1 a 20 (frente e costas). Os Atletas devem manter a mesma
numeracao do inicio ao fim da competicdo nos dois uniformes de jogo. O nimero deve
ser colocado, preferencialmente, no centro da camisa na frente e obrigatoriamente, no
centro da camisa nas costas.

I. A cor da camisa deve contrastar com a cor dos numeros. Os ndmeros devem
medir, no minimo, 8 (oito) cm de altura na frente e 15 (quinze) cm de altura nas
costas. A fita que forma os niameros deve ter, no minimo, 2 (dois) cm de largura.

. Os atletas que se apresentarem fora dos padrbes de uniformes estabelecidos
pelo regulamento geral e pelos descritos a seguir, ndo serdo impedidos de
competir e terdo relatério encaminhado a CDE, além de serem eventualmente
obrigados a realizar ajustes antes da competicdo. A partir do seu 2° dia de
participacéo, os atletas que se apresentarem com uniformes fora do padrédo que
atrapalhem o andamento técnico da competicao, serdao impedidos de participar.

lll. A equipe que ndo cumprir com a exigéncia do tamanho da numeragédo na camisa
do(a) atleta, sera notificada verbalmente, no momento da constatagdo da
irregularidade e tera 24h (vinte e quatro) horas para apresentar a camisa de jogo
com o tamanho estabelecido neste regulamento. Ficara a critério de cada
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equipe, apresentar seu(s) uniforme(s) de jogo no congresso técnico para
aprovacao, evitando imprevistos no momento do jogo.

O(A) libero deveré utilizar a camisa do uniforme de cor contrastante com os outros
jogadores da equipe.

O(A) libero podera ser substituido durante a competicdo, desde que ndo haja
alteracdo na numeragdo de sua camisa de jogo.

O uniforme do capitdo da equipe devera ser, obrigatoriamente, identificado por
uma tarja na parte frontal, medindo 8 cm x 2 cm, conforme regra oficial de voleibol.
Esta tarja devera ser fixa, “silkada” ou costurada, abaixo do numero da frente da
camisa do uniforme. N&o podera ser improvisada por esparadrapo ou similar.
Ficara a critério de cada equipe, apresentar seu(s) uniforme(s) do(a)
capitdo(d) no congresso técnico para aprovacgao, evitando imprevistos no
momento do jogo.

No calcao a numeracdao é facultativa.

Sera permitido o uso de equipamento auxiliares (conhecidos como segunda pele,
meias de compresséo, protecdo de bragcos conhecido como manguito), que
tenham funcéo terapéutica ou proporcionam maior conforto aos atletas. Estes
equipamentos deverdo ser usados sob o uniforme, sem qualquer inser¢cdo de
material promocional do patrocinador ou fabricante e devem ser da mesma cor
para todos os atletas que estiverem usando no jogo.

Comissdo técnica: camisa, calca, ténis e meia, ndo sendo obrigatoria a
padronizagcdo de modelo e cor. Nao sera permitido atuar com bermuda ou
short.

Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes (camisas,
camisetas, macaquinhos) o nome e/ou a sigla da unidade da federagéo.

Ténis e meia com tamanho acima do ténis da mesma cor, ndo precisando ser de
modelo padronizado. Nao sera permitida a utilizacdo de meia tipo “sapatilha”, que
ndo apareca para fora do ténis.

Paragrafo Unico: O(A) capitdo(a) da equipe podera ser alterado de um jogo para
o0 outro durante a competicao, desde que tenha atarja de capitdo(&) em sua camisa
de jogo, conforme descrito no inciso VI deste regulamento.

CAPITULO VII — DA REUNIAO TECNICA

Art. 25. Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido
Técnica da modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicéo,
tais como: normas gerais, confirmacéo ou ratificagdo de inscrigdes (se aplicavel), além de
outros assuntos correlatos.
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CAPITULO VIl — DAS DISPOSIQOES GERAIS

Art. 26. Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicao e
categorias devera obedecer ao Regulamento Geral.

Paragrafo Unico: Sao proibidas substituicdes apds a reunido técnica, somente exclusodes.

Art. 27. Nas hipoteses de conflito entre o Regulamento Geral dos Jogos da Juventude e
este Regulamento Especifico, prevalecera o Regulamento Especifico da modalidade.

Art. 28. Casos omissos e situagfes excepcionais de caréater técnico serdo decididas
pelo Comité Organizador dos Jogos da Juventude, com o suporte do coordenador da
respectiva modalidade.
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